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1. IDENTIFICACAO

COMPONENTE CURRICULAR:
PROGRAMAGAO PARA INTERNET
UNIDADE OFERTANTE:
FACULDADE DE COMPUTACAO
CODIGO: FACOM39802 PERIODO/SERIE: 72 TURMA: S
CARGA HORARIA NATUREZA
TEORICA: PRATICA: TOTAL: i
OBRIGATORIA: ( x) OPTATIVA: ()
36 36 72
PROFESSOR(A): ANO/SEMESTRE:
DANIEL ANTONIO FURTADO 2024/1
OBSERVACOES:
2. EMENTA

Aspectos histdricos da Internet. Sistemas Multimidia. Analise de tendéncias. Desenvolvimento de projetos Web.
Linguagens e ambientes de concepcdo de projeto de sistemas multimidia interativos na Web. Projeto grafico
avancado para a Web. Inovacdes de projeto e utilizacdo de ferramentas. Familias de linguagens para producdo na
Web. Animacdo grafica para a Web. Principais conceitos de programacdo dindmica para a Web. Desenvolvimento
de aplicacdo dinamica. AplicacGes multicamadas. AplicacGes Web server-side e client-side. JSP. Objetos distribuidos
via Web. Conectividade com o banco de dados.

3. JUSTIFICATIVA

Fatores como o crescimento da Internet, o crescimento do comércio eletronico, o surgimento de novas tecnologias
como smartphones, tablets e redes sociais, assim como o aumento das velocidades de conexao, fazem com que a
demanda por sistemas computacionais acessados pela Internet seja cada vez maior. Nesse contexto, o aprendizado
de conceitos e tecnologias fundamentais associadas ao desenvolvimento de sistemas Web se torna relevante para
profissionais da area de tecnologia da informacao, incluindo profissionais da drea de Gestdo da Informacgao.

4. OBJETIVO
Objetivo Geral:
Fornecer uma visao geral do funcionamento de sistemas na Web e os protocolos envolvidos.

Objetivos Especificos:

Introduzir o paradigma da programacao para a Internet, que possui uma légica de construcdo de programas
substancialmente diferente das demais; Conceituar as arquiteturas de 2, 3 e n camadas, apresentando as
diferencas e, principalmente, as vantagens que elas oferecem; Qualificar profissionais para o desenvolvimento de
aplicacbes voltadas para a Internet/Intranet e que sejam disponibilizadas através de um browser; Apresentar

1de5

Universidade Federal de Uberlandia — Avenida Jo&o Naves de Avila, n2 2121, Bairro Santa Ménica — 38408-144 — Uberlandia — MG



SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLANDIA

b

padrdes de projeto para melhor estruturacao dos sistemas na web; Apresentar as tecnologias mais empregadas
no desenvolvimento de sistemas para web, inclusive com o uso de frameworks; Introduzir conceitos de seguranca
associados ao uso de sistemas na web.

5. PROGRAMA

1. Introducdo aos sistemas Web:
* Internet e comércio eletrénico: um resumo histérico;
* Fundamentos da Internet: conceitos bdsicos, protocolos e tecnologias;
* Sistemas estaticos x sistemas dinamicos;
* Arquiteturas de sistemas Web;
* Visdo geral das principais tecnologias para desenvolvimento de sistemas dinamicos na Web;
2. Desenvolvimento de Aplicativos Estaticos (client-side):
* Desenvolvimento de interfaces graficas para a Web (HTML e CSS);
* AplicagGes com uso de multimidia (som, imagem, video, etc.);
* Modelo de objeto de documento (DOM);
* Manipulagdo de pdginas de Internet no lado cliente (JavaScript);
* Aspectos de seguranca na Web: Cross Site Scripting (XSS);
* Desenvolvimento de interface grafica avancada para a Web com frameworks;
* Responsividade em paginas Web
3. Desenvolvimento para a Internet de Modo Dinamico (server-side)
* Linguagens de programacao server-side;
* Conceitos de programacao dinamica para a Web;
e Conexdo com banco de dados;
* Processamento de formularios;
* Introdugao aos servicos web;
4. Desenvolvimento Avangado para a Web
* Comunicagdo assincrona entre cliente e servidor (Ajax);
* Formatos para intercdmbio de dados no contexto de sistemas Web (JSON);
* Introdugdo ao uso de frameworks e a arquitetura MVC;
* Aspectos de segurancga: SQL Injection e Prepared Statements;
5. Desenvolvimento e apresentacdo de um projeto para a Web

6. METODOLOGIA

O conteudo sera consolidado de forma gradativa e integrada, de modo que o aluno possa aplicar os conhecimentos
adquiridos anteriormente com os atuais.

As aulas tedricas serdo ministradas em sala de aula, com o auxilio de projetor multimidia, nas segundas-feiras das
19h as 20h40. As aulas praticas serdo ministradas em laboratério de informatica nas tergas-feiras das 20h50 as
22h30. O controle de frequéncia serd realizado por meio de chamada oral, que podera ocorrer em qualquer
momento durante o periodo da aula.
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Aula Sem. Data Conteudo/Descri¢do Carga Horaria
(hora-aula)
1 12 05/08/2024 Introdugdo ao desenvolvimento Web e a linguagem HTML 2
2 12 06/08/2024  Front-End: HTML — exercicios 2
3 22 12/08/2024  Front-End: HTML — elementos e recursos adicionais 2
4 23 13/08/2024  Front-End: HTML — exercicios 2
5 32 19/08/2024  Front-End: HTML — formularios 2
6 33 20/08/2024  Front-End: HTML — exercicios 2
7 42 26/08/2024  Front-End: CSS —introducéo a linguagem e seletores 2
8 42 27/08/2024  Front-End: CSS — exercicios 2
9 52 02/09/2024  Front-End: CSS — propriedades fundamentais 2
10 53 03/09/2024  Front-End: CSS — exercicios 2
11 72 09/09/2024  Front-End: framework bootstrap e responsividade 2
12 73 10/09/2024  Front-End: framework bootstrap — exercicios 2
13 82 *17/09/2024 Front-End: Javascript — introducdo a linguagem 2
14 82 -- Front-End: Javascript — exercicios (complementar) 2
15 92 23/09/2024  Front-End: Javascript — manipulacdo da arvore DOM 2
16 92 24/09/2024  Front-End: JavaScript — exercicios 2
17 102 30/09/2024  Front-End: JavaScript — resolucdo de exercicios 2
18 102 01/10/2024 12 Avaliagdo — 35 pontos (e entrega da 12 parte do projeto) 2
19 112 07/10/2024 Back-End: introdugdo a programacdo server-side 2
20 112 08/10/2024  Back-End: exercicios 2
21 122 14/10/2024 Back-End: acesso a banco de dados 2
22 122 15/10/2024 Back-End: acesso a bancos de dados — exercicios 2
23 132 21/10/2024  Back-End: acesso a BD — aspectos de seguranca e transagbess 2
24 132 22/10/2024  Back-End: exercicios 2
25 142 - Back-End: trabalho pratico (complementar) 2
26 142  04/11/2024 Back-End: requisi¢bes assincronas (Ajax) 2
27 152 05/11/2024  Back-End: exercicios 2
28 152 11/11/2024  Back-End: requisi¢cdes Ajax com acesso a banco de dados 2
29 162  12/11/2024 22 Avaliacdo — 35 pontos (e entrega final do projeto) 2
30 162 18/11/2024  Apresentagdo de projetos 2
31 162  19/11/2024 Avalia¢ido de Recuperagdo 2
32 162 -- Apresentagao de projetos (agendado com os alunos) 2
33 162 -- Apresentacdo de projetos (agendado com os alunos) 2
34 162 -- Apresentagao de projetos (agendado com os alunos) 2
35 172 -- Apresentacdo de projetos (agendado com os alunos) 2
36 172 - Vista final de atividades (MS Teams) 2

N
N

Carga Horaria Total
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Atendimento e Comunicagao com os Discentes

A comunicagdo com a turma serd realizada pelo Microsoft Teams. Durante a primeira semana de aula serd enviado
para o e-mail do aluno (@ufu.br) um link para entrada na equipe da turma no Microsoft Teams.

O atendimento aos alunos ocorrerd preferencialmente por chat de mensagens e/ou chamadas de dudio no
ambiente do Microsoft Teams nas quintas e sextas-feiras das 9h as 11h. O atendimento também podera ocorrer
presencialmente em horario agendado com o professor.

Slides de aula, exercicios e trabalhos serao disponibilizados no website do professor no endereco:
www.furtado.prof.ufu.br

7. AVALIACAO
O sistema de avaliacdo é organizado da seguinte forma:

e 35 pontos — 12 Avaliacdo individual pratica: 01/10/2024
o Atividade pratica individual aplicada em laboratério;
o O roteiro da atividade serd disponibilizado durante a aula;
o A entrega devera ser efetuada no final da mesma aula, conforme orientacdes do roteiro.
e 35 pontos — 22 Avaliac3o individual pratica: 12/11/2024
o Atividade pratica individual aplicada em laboratério;
o O roteiro da atividade sera disponibilizado durante a aula;
o A entrega devera ser efetuada no final da mesma aula, conforme orientacdes do roteiro.
e 15 pontos - Trabalhos e atividades semanais
o Atividades individuais;
e 15 pontos - Projeto — Desenvolvimento de Sistema Web
o Entrega da primeira parte: no dia da 12 avaliagao
o Entrega final: no dia da 22 avaliagao
o Atividade em equipes de no maximo 2 alunos;
o O projeto deverd ser entregue conforme orientagdes no préprio roteiro da atividade.
Posteriormente, devera ser apresentado ao professor por todos os membros da equipe em dia e
horario agendado pelo professor.

Avaliacdo de Recuperagao

Para os alunos que ndo atingirem 60 pontos e que tenham frequéncia minima de 75%, serd aplicada uma avaliagdo
de recuperacdo sobre todo o contetdo no valor de 35 pontos, a qual substituira a primeira ou a segunda avaliagdo
semestral, conforme for mais vantajoso para o aluno. Sua nota final ficara limitada a 60 pontos.

Data da avaliacdo de recuperacdo: 19/11/2024 (em horario normal de aula).
8. BIBLIOGRAFIA E MATERIAL DE APOIO

Bibliografia Basica
1. DEITEL, H. M., DEITEL P. Ajax, Rich Internet applications e desenvolvimento Web para programadores.
Sao Paulo: Prentice Hall, 2008.
WELING, L.; THOMSON, L. PHP e MySQL: desenvolvimento web. Rio de Janeiro: Campus, 2005.

GONCALVES, E. Desenvolvendo aplicagbes Web com JSP, Servlets, JavaServer Faces, Hibemate, EJB 3
Persistence e AJAX. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

Bibliografia Complementar
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1. DEITEL, H. M., DEITEL P. J. Java: como programar. 6. ed. Pearson, 2005.

2. BEIGHLEY, L. Use a cabega!: PHP & MySQL. Rio de Janeiro: Alta Books, 2013.

3. HEMRAIJANI, A. Desenvolvimento agil em Java com Spring, Hibernate e Eclipse. Sdo Paulo: Prentice Hall,
2007.

4. HORSTMANN, C. S. Padroes e projeto orientados a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2007.

5. MARINESCU, F. Padrdes de projeto EJB: padrdes avangados, processos e idiomas. Porto Alegre: Bookman,
2004.

Material de Apoio Online

Materiais de apoio complementares e materiais de aula como slides, exercicios e trabalhos, serdo disponibilizados
no website do professor no endereco www.furtado.prof.ufu.br

9. APROVACAO

Aprovado em reunido do Colegiado realizada em: / /

Coordenacdo do Curso de Graduagdo em:
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