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Universidade Federal de Uberlandia
Faculdade de Computacao — Gestao da Informacao — Prof. Daniel A. Furtado
2° Trabalho de Programacao Orientada a Objetos
Revisao — Estruturas de Repeticao e Arrays em C#

Instrucées Gerais

e Esta atividade deve ser realizada individualmente;

e Esteja atento as observag¢des sobre plagio apresentadas no final desde documento;

e Trabalhos com implementacgdes utilizando trechos de codigos retirados de sites da Internet,
gerados por ferramentas de |A (como ChatGPT, Gemini e similares), copiados de trabalhos de
semestres anteriores, serdo anulados;

e O trabalho deve ser entregue até a data/hora definida pelo professor. Nao deixe para enviar
o trabalho nos ultimos instantes, pois eventuais problemas relacionados a eventos adversos
como instabilidade de conexdo, congestionamento de rede etc., ndo serao aceitos como
motivos para entrega da atividade por outras formas ou em outras datas;

e Trabalhos enviados por e-mail ou pelo MS Teams nao serao considerados.

Material de Apoio

https://furtado.prof.ufu.br/site/teaching/POO/POO-Modulol-Revisao.pdf (slides 1-30)

OBS: Para agilizar o trabalho, ndo é necessario criar um novo projeto no Visual Studio para cada
exercicio. Assim que terminar um exercicio e testar a solucao, basta comentar o cédigo (para nao
atrapalhar na solugao do proximo), acrescentar o comentario “Exercicio X", e seguir adiante. Ao
terminar todos eles, envie um Unico arquivo (trab2.cs) contendo todas as solugdes, sem
compactar.

Exercicio 1

Escreva um programa em C# que receba um inteiro n do usuario e mostre na tela todos os
ndmeros impares positivos menores que n, em ordem crescente. Utilize a estrutura de repeticao
for. N3o utilize a estrutura if nem o operador de resto de divisdo %.

Exercicio 2

Escreva um programa em C# que receba um inteiro n do usuario e mostre na tela todos os
nUmeros pares positivos menores que n,em ordem decrescente. Utilize a estrutura de repeticao
for. Ndo utilize a estrutura if nem o operador de resto de divisdo %.

Exercicio 3

Escreva um programa em C# que receba uma string do usuario e contabilize o nUmero de letras
'a' presentes na string. A verificagdo deve ser feita caractere por caractere da string utilizando a
estrutura for. A quantidade encontrada deve ser apresentada ao usuario.

Exercicio 4

Escreva um programa em C# que receba uma string do usuario e contabilize o numero de
caracteres da string que nao sao digitos. Por exemplo, se o usuario informar a string “ab234c1”, o


https://furtado.prof.ufu.br/site/teaching/POO/POO-Modulo1-Revisao.pdf

programa deve apresentar a resposta 3 (pois ha trés caracteres nao digitos: a, b e ¢). Utilize a
estrutura for para acessar cada caractere da string. Para verificar se um caractere corresponde a
um digito, utilize Char.lsDigit (exemplo: if (Char.IsDigit(minhaString[i]))...).

Exercicio 5

Escreva um programa em C# que receba 10 strings do usuario e as armazene em um array de
strings de 10 posicdes. Depois de solicitar todas as strings o programa devera apresenta-las na
ordem em que foram fornecidas utilizando a estrutura foreach, e na ordem contraria utilizando
a estrutura for. O programa deve ter o menor nimero possivel de linhas.

Exercicio 6

Escreva um programa em C# que solicite o nome do usudrio. Caso o nome informado tenha
menos de 3 caracteres, o programa deve informar que tal nome nado é aceito e repetir a solicitagao
até que o usuario informe um nome valido (com 3 ou mais caracteres). Utilize a estrutura de
repeticdo while.

Exercicio 7

Escreva um programa em C# que receba numeros do usuario, um de cada vez, e os armazene
em um array de inteiros. O programa deve parar de solicitar os nUmeros quando o usuario
pressionar enter sem digitar nenhum valor (string vazia). No final do processo, o programa deve
apresentar todos os numeros informados, na ordem contraria, e o somatdrio deles. O array deve
ser criado para armazenar até 100 numeros. Ndo utilize listas.

Exercicio 8

Escreva um programa gue apresente ao usuario o seguinte menu de opc¢des:

1- Calcular a drea de um circulo
2 — Calcular a drea de um retangulo
3 - Sair

O programa deve solicitar a opgao desejada ao usuario e, em seguida, utilizando a estrutura
switch-case, solicitar os dados para célculo e apresentacdo da respectiva area. O programa deve
reapresentar o menu de opg¢des para que o usuario possa escolher outra opg¢ao e fazer um novo
calculo, se ele desejar. O programa deve finalizar apenas quando o usuario escolher a opg¢ao 3 -
Sair. Utilize a estrutura do-while.

Sobre Eventuais Plagios

Este € um trabalho individual. Os alunos envolvidos em qualquer tipo de plagio, total ou parcial,
seja entre equipes ou de trabalhos de semestres anteriores ou de materiais disponiveis na
Internet (exceto os materiais de aula disponibilizados pelo professor), serdao duramente
penalizados (art. 196 do Regimento Geral da UFU). Todos os alunos envolvidos terdao seus
trabalhos anulados e receberao nota zero.



