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Instrucées Gerais

e Esta atividade deve ser realizada individualmente;

e Esteja atento as observacdes sobre plagio apresentadas no final desde documento;

e Trabalhos com implementagdes utilizando trechos de cédigos retirados de sites da Internet,
gerados por ferramentas de |IA (como ChatGPT, Gemini e similares), copiados de trabalhos de
semestres anteriores, serdo anulados;

e O trabalho deve ser implementado explorando adequadamente os conceitos e recursos
apresentados em aula, com os devidos tratamentos de erros e da forma mais eficiente
possivel;

e O trabalho deve ser entregue até a data/hora definida pelo professor. Ndo deixe para enviar
o trabalho nos ultimos instantes, pois eventuais problemas relacionados a eventos adversos
como instabilidade de conexao, congestionamento de rede etc, nao serdao aceitos como
motivos para entrega da atividade por outras formas ou em outras datas;

e Trabalhos enviados por e-mail ou pelo MS Teams nao serao considerados.

Material de Apoio

https://furtado.prof.ufu.br/site/teaching/POO/POO-Modulol-Revisao.pdf
https://furtado.prof.ufu.br/site/teaching/POO/POO-Modulo2-Fundamentos.pdf
https://furtado.prof.ufu.br/site/teaching/POO/POO-Modulo3-Heranca.pdf

Objetivo Geral

Este trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um aplicativo de console em C#
explorando os conceitos fundamentais de Programacao Orientada a Objetos para gerenciar, em
memoria, a locagao de veiculos de uma locadora. O programa deve seguir as especificagdes a
seguir para oferecer as funcionalidades de cadastro de clientes, cadastro de veiculos e registro
de locagoes de veiculos cadastrados para clientes cadastrados.

Dos Clientes

A locadora presta servicos de locacao para dois tipos de clientes: empresas e pessoas fisicas. Tanto
pessoas como empresas precisam ter no cadastro um cédigo, um nome e um enderego. No caso
de pessoas, € preciso ter também o CPF e a idade; no caso de empresas, o CNPj. O cdédigo dos
novos clientes deve ser gerado automaticamente, de maneira incremental. Ele ndo deve ser
solicitado ao usuario (utilize um atributo estatico para contabilizar o niumero de objetos da classe
instanciados).

Dos Veiculos

A locadora trabalha com a locagdo de trés tipos de veiculos: automaoveis, 6nibus e motocicletas.
Para todo veiculo deve ser armazenado o cddigo RENAVAM, o modelo, a quilometragem total, o
valor da diaria de locacgao e se o veiculo se encontra locado ou nao (booleano). Para automaoveis,
ha também a capacidade do porta-malas. Para 6nibus, ha ainda o numero de eixos e para
motocicletas, a poténcia do motor em cilindradas. Deve ser implementado, para todo tipo de


https://furtado.prof.ufu.br/site/teaching/POO/POO-Modulo1-Revisao.pdf
https://furtado.prof.ufu.br/site/teaching/POO/POO-Modulo2-Fundamentos.pdf
https://furtado.prof.ufu.br/site/teaching/POO/POO-Modulo3-Heranca.pdf

veiculo, um método de nome IniciarLocacao, sem parametros, para registrar a informacéo de
qgque o veiculo esta atualmente locado. Deve haver também um método de nome
FinalizarLocacao, com um pardmetro quilometragemRodada, para registrar o término da
locagdo do veiculo e acrescentar a quilometragemRodada na quilometragem total do veiculo.

Dos Clientes e Veiculos

Clientes e veiculos devem ser “seguraveis”, ou seja, deve haver um método para calculo da diaria
do respectivo seguro, conforme especificacdes a seguir:

e Diaria para cliente pessoa fisica: valor fixo de R$ 20,00 + R$ 0,50 por ano de vida;
e Diaria para cliente pessoa juridica: valor fixo de R$ 30,00;

e Diaria para automoéveis: valor fixo de R$ 20,00 + R$ 0,01 * quilometragem total;

e Diaria para 6nibus: valor fixo de R$ 50,00 + R$ 10,00 por eixo;

e Diaria para motocicletas: valor fixo de R$ 40 + R$ 0,10 por cilindrada.

Crie uma interface para viabilizar a implementacdo dessa funcionalidade.

Das Locacoes

Para cada nova locacao é necessario armazenar um cédigo (gerado automaticamente), o cliente
responsavel (precisa estar cadastrado), o veiculo sendo locado (precisa estar cadastrado), a data
e hora da retirada do veiculo (DateTime, pesquisar) e o numero de diarias (reveja o conceito de
agregacao, modulo 2, slides 83-86). A classe deve ter um método que calcule e retorne o valor
total da locacgao. Esse valor corresponde a diaria de locacao do veiculo multiplicado pelo numero
de diarias, acrescido dos seguros do cliente e do veiculo (calcular para todos os dias locados). A
classe deve disponibilizar também um meétodo para encerrar a locagao, registrando que o carro
nao esta mais locado (ficando disponivel, portanto, para novas locacdes). Esse método deve ter
um parametro para indicacao da quilometragem percorrida pelo cliente durante o periodo
locado. Essa quilometragem deve ser adicionada a quilometragem total do veiculo utilizando o
respectivo método do veiculo.

Do Repositério de Clientes

Deve ser criada uma classe para gerenciar os clientes cadastrados. A classe deve possuir um
método AdicionarCliente que receba um objeto do tipo Cliente como pardmetro e o adicione
em uma lista de clientes da classe (private List<Cliente> clientesCadastrados = []; veja moédulo 2,
slide 105). Deve possuir também um método BuscarPorCodigo, com pardmetro codigo. O
método deve fazer uma busca sequencial na lista de clientes utilizando o cédigo passado por
parametro. Deve retornar o objeto cliente, caso localizado; ou null, caso contrario.

Do Repositorio de Veiculos

De forma similar ao repositério de clientes, crie uma classe para gerenciar os veiculos
cadastrados. A classe deve ter um método que permita adicionar um novo veiculo ao repositério
e um unico método de busca para buscar um veiculo qualquer pelo cédigo RENAVAM.

Do Programa Principal

Deve ser apresentado ao usuario um menu de opg¢des conforme a seguir. O programa devera
voltar ao menu automaticamente depois de cada acdao executada, até que o usuario escolha a
opgao 8 — Sair.



1- Cadastrar Cliente
2 — Cadastrar Veiculo
3 —Iniciar Locagao

4 — Finalizar Locagdes
5 - Listar Clientes

6 — Listar Veiculos

7 — Listar Locagdes

8 — Sair

Quando o usuario escolher a opcdo 1- Cadastrar Cliente, deverd ser solicitado, em um submenu,
o tipo de cliente a ser cadastrado (pessoa fisica ou empresa). Posteriormente, as devidas
informacdes devem ser solicitadas. O objeto referente ao novo cliente deve ser inserido
adegquadamente no repositério de clientes (utilizando a classe implementada previamente).

Ao escolher a opcdo 2 - Cadastrar Veiculo, deverd ser solicitado, em um submenu, o tipo de
veiculo a ser cadastrado. Na sequéncia, as informac¢des daquele tipo de veiculo devem ser
solicitadas para efetivagdo do cadastro. O novo objeto criado deve ser inserido no repositdrio de
veiculos utilizando a classe implementada previamente.

Ao escolher a op¢do 3 - Iniciar Locagdo, deverd ser solicitado o cédigo RENAVAM do veiculo
sendo locado, o cddigo do cliente fazendo a locacao e as demais informacdes da locacao (diarias,
data e hora). A locacdo deve ser efetivada apenas se o veiculo informado j& nao estiver locado.
Nao deve ser permitida a locacdo para clientes ndo cadastrados ou de veiculos ndo cadastrados.
A nova locacdo deve ser registrada no repositério de locacdes (deve haver uma classe para realizar
o gerenciamento das locagdes, de forma similar aos outros repositérios). Apds insercao no
repositorio, deve ser apresentado ao usuario o valor total da locacao.

Ao escolher a opcédo 4 - Finalizar Locagdes, o sistema deverd encerrar todas as locagbes do
repositério que estejam abertas (com o veiculo no estado de locado).

As opcdes 5 e 6 deverdo listar, respectivamente, todas as informagdes de todos os clientes e
veiculos cadastrados no repositoério.

A opcao 7 devera apresentar as informacgdes de todas as locagdes realizadas, incluindo o estado
atual da locacao (ativa ou encerrada), com base no estado do veiculo locado.

Entrega e Avaliacao

Este trabalho ndo sera avaliado mediante a entrega dos arquivos. A avaliagdao ocorrera por prova
especifica individual, em sala de aula, envolvendo a devida implementagao das funcionalidades
solicitadas neste documento e aspectos tedricos relacionados.



