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Introducao ao Spring Boot — Prof. Daniel A. Furtado

Esta atividade tem como objetivo introduzir o framework Spring utilizando o Spring Boot para
criar um servico RESTful simplificado, que permite a criagao, leitura e exclusdo de dados de
endereco (CEP, rua, bairro e cidade). Antes de iniciar, leia os slides disponibilizados em
https://furtado.prof.ufu.br/site/teaching/DW2/DW2-Modulo6-Intro-Web-Services-Spring.pdf.

Passo a passo:

1) Baixe e instale o Intellid IDEA (https://www jetbrains.com/idea/download);

2) Abra o lIntelliJ IDEA e crie um novo projeto Web seguindo os passos a seguir:

a. Acesse o menu e escolha New - Project;
Na janela seguinte, escolha Spring Boot a esquerda, forneca um nome e um local para
o projeto, escolha Maven e deixe as demais opgdes como estao;

c. Na janela seguinte (dependéncias), clique em Web, marque Spring Web e clique no
botao Create para criar o projeto.

OBS: se estiver utilizando uma verséo antiga do IntelliJ IDEA ou a versdao Community, pode
ser que as opgdes descritas acima nao estejam disponiveis. Nesse caso, € necessario criar o
projeto utilizando uma ferramenta online, baixa-lo e posteriormente abri-lo na IDE. Para isso,
acesse https;//start.spring.io, escolha a opcdo Maven (ferramenta de automacdo de

compilacao a ser utilizada no projeto) e deixe os demais campos como estdo. No lado direito,
adicione a dependéncia Spring Web, conforme apresentado na figura a seguir. Por fim,
cligue no botao Generate para exportar os dados do projeto e salvar o arquivo compactado.
Posteriormente, descompacte o arquivo e abra-a pasta no IntelliJ IDEA.

@ soring initializr

O Gradle - Groovy ® Java O Kotlin

O Gradle - Kotlin O Groovy spring Web [
@ Maven Build web, including RESTful, applications using Spring
MVC. Uses Apache Tomcat as the default embedded

Spring Boot container.
O 3.1.1 (SNAPSHOT) @

O 3.0.8(SNAPSHOT) O 3.0.7

O 2713 (SNAPSHOT) O 2.7.12

Project Metadata

Group  com.example
Artifact  demo
Name deme
Description  Demo project for Spring Boot
Package name com example.demo

Packaging @ O War

Java Q20 @17 Omn Os

GENERATE CTRL + < EXPLORE CTRL + SPACE

3) Apos criar ou abrir o projeto, aguarde até que todas as atualizagdes e dependéncias sejam

carregadas pelo IntelliJ IDEA. Mensagens informativas podem ser apresentadas na barra de
status;


https://furtado.prof.ufu.br/site/teaching/DW2/DW2-Modulo6-Intro-Web-Services-Spring.pdf
https://www.jetbrains.com/idea/download
https://start.spring.io/

4)

5)

6)

7)

No painel esquerdo, expanda as pastas e observe o conteldo da classe DemoApplication. O
método main dessa classe corresponde ao ponto de entrada da nossa aplicagao:

Current File ¥

ylication.r

7:14 LF UTF-8 Tab* ‘i

Caso aparececa a mensagem de warning "Projet JIDK is not defined", clique na op¢do Setup
SDK logo a frente e escolha Download JDK - Download;

Execute a aplicagdo clicando na aba contendo a classe Demo Application e em seguida no
botdo Play B. Observe as mensagens apresentadas no painel inferior. Repare que as
dependéncias do projeto sao automaticamente baixadas e que o servidor web Apache
Tomcat € automaticamente embutido e inicializado. Ele ficara aguardando por requisicoes
HTTP na porta 8080:

main] : Starting DemoApplication using Java 22 with PID
main] : No active profile set, falling back to 1 default
main] : Tomcat initialized with port 8080 (http)

main] : Starting service [Tomcat]

main] : Starting Servlet engine: [Apache Tomcat/10.1.19]
main] : Initializing Spring embedded WebApplicationConte|
main] : Root WebApplicationContext: initialization compl
main] : Tomcat started on port 8880 (http) with context
main] : Started DemoApplication in 0.883 seconds (proces

Abra o navegador de internet e digite localhost:8080. A seguinte pagina deve ser
apresentada:

@ localhost

Whitelabel Error Page

This application has no explicit mapping for /error, so you are seeing this as a fallback.

Wed May 31 10:37:40 BRT 2023
There was an unexpected error (type=Not Found, status=404).




Pare a execucao da aplicagao clicando no botdo Stop B e seguida, no painel a esquerda,
procure pelo arquivo pom.xml. Esse é o arquivo de configuracao do Maven. Ele contém
dados importantes sobre o projeto, como o nome de identificagao, a versao do Java e suas
dependéncias. Observe que a dependéncia selecionada no inicio desse roteiro aparece com
a identificacdo spring-boot-starter-web:

t for Spring Boot</descrip

Criacao de classe do tipo Controller. No painel a esquerda, clique com o botdo direito sobre
com.example.demo, escolha New - Java Class e informe o nome AddressController. Crie
um meétodo de nome helloWorld que retorne a string “Hello World!". Adicione a annotation
@RestController na classe AddressController e a annotation @GetMapping(“/hello”) no
método helloWorld, conforme apresentado na figura a seguir. Em web services RESTful
criados com o Spring as requisicdes HTTP sao tratadas por um controlador, identificado por
@RestController. Isso permitira o mapeamento dos enderecos e métodos das requisicdes
HTTP aos métodos internos dessa classe. A annotation @GetMapping(“/hello”), inserido
antes do método helloWorld(), especifica que uma requisicdo HTTP ao endereco /hello
utilizando o método GET deve disparar a execucao do método helloWorld();

AddressController.java

org.springfr

org.springfr

ontroller

tMappir

String



10) Cligue com o botado direito sobre DemoApplication e execute novamente a aplicagdo. Abra
o navegador e digite localhost:8080/hello e observe o resultado. Aparecerd o texto “Hello
World!” retornado pelo método.

1) Criagao da classe Address. No painel a esquerda, clique com o botdo direito sobre
com.example.demo e adicione uma nova classe de nome Address. Adicione os atributos
cep, rua, bairro e cidade, como mostrado a seguir:

String

String

String

String

12) Gere um construtor para a classe: botdo direito > Generate - Constructor e selecione todos
os atributos:

String
String

string

op, String rua, String bairro, String cidade) {

13) Gere os métodos getterse setters. botao direito > Generate - Getter and Setter e selecione
todos os atributos:




14) Volte a classe AddressController e crie um atributo de nome addresses, conforme figura a
seguir. Observe que o atributo € uma lista, a qual representara nossa base de dados de
enderecos (OBS: neste exemplo introdutdrio nao serd criada uma classe de servico nem
havera acesso a banco de dados. Também nao envolvera os conceitos de Injecao de
Dependéncia e Inversao de Controle (IoC)).

@RestController

List<Address> ArrayList<>(
Arrays.asList(
Address (
Add s(
Address(

Mappi

String

15) Retornando todos os enderecos. Adicione um método de nome getAddresses para retornar
toda a lista de enderecos. Acrescente também a annotation @GetMapping(“/address”) para
associar as requisicdes GET utilizando o endereco “/address” a chamada do método:

@GetMapping(
List<Address>

16) Execute novamente a aplicacdo, abra o navegador e digite localhost:8080/address. Observe
que a aplicagdo retorna uma resposta HTTP contendo os dados de todos os enderegos no
formato JSON (a conversao do atributo addresses, do tipo List<Address>, para JSON é feita
automaticamente pela aplicacdo/framework):

n Manifest Other Has blocked cookies

Name

address

17) Retornando um endereco especifico dado o CEP. Acrescente um meétodo de nome
getAddress que receba o CEP por parametro, busque por ele na lista de enderecos e retorne
uma resposta HTTP contendo os respectivos dados:



18)

19)

@GetMapping( )
ResponseEntity<Address> (@Pathvariable String cep) {
(Address address : . )
(address.getCep().equals(cep))
ResponseEntity.ok(address)

ResponseEntity.notFound().build()

Neste caso é necessario resgatar o CEP direto da URL. Observe que o endereco inserido em
@GCetMapping contém uma varidvel ({cep}). A annotation @PathVariable antes do
pardametro cep do método possibilita que o valor da variavel cep retirado da URL seja
repassado automaticamente ao parametro de mesmo nome do método. Observe também
gue nesse método foi utilizado a classe ResponseEntity para possibilitar a construcdo de
uma resposta HTTP em situacao de sucesso ou erro. Caso o cep seja localizado, sera retornado
uma resposta HTTP com cdédigo de status 200 e o endereco como conteudo (body). Caso
contrario, sera retornado uma resposta com cédigo de status 404 (not found);

Execute novamente a aplicacdo, abra o navegador e digite localhost:8080/address/38400-
100. Observe que a aplicagdo retorna uma string JSON contendo os dados do enderecgo.
Repita a requisicao utilizando um cep inexistente e observe o resultado;

Adicionando um novo endereco. Acrescente o método addAddress, conforme figura a
seguir, para permitir que requisicdes POST no endereco /faddress contendo um objeto JSON
como conteddo (request body) possam adicionar novos enderecos na lista de enderecos:

@PostMapping( )
(@RequestBody Address address) {

.add(address)

Observe gue neste caso foi utilizada a annotation @PostMapping, uma vez que o objetivo é
mapear requisicdes utilizando o método POST. Repare também que foi utilizada a
annotation @RequestBody antes do parametro address do método. Ela permitira que a
string JSON enviada no corpo da requisicdo HTTP (payload) seja automaticamente
carregada, convertida em um objeto do tipo Address e repassada ao parametro do método;

20) Para testar rapidamente o método addAddress recomenda-se a utilizacdo de um Cliente

HTTP. Algumas opc¢des sao listadas a seguir (neste exercicio, recomenda-se a 3 opcao):
a. Software Postman;
b. Cliente HTTP do proprio IntelliJ IDEA Ultimate;

c. Plugin Talend API Tester (mais simples) da Chrome Web Store. Para utilizar o
plugin, basta procurar pelo respectivo nome utilizando a opg¢ao Extensdes do
navegador. Depois de instalar, clique no icone de extensdes (E) e selecione a
extensao instalada para abri-la no navegador. Veja a seguir um exemplo de
requisicao POST utilizando o Talend API Tester:



21)

22)

METHOD SCHEME :// HOST [ "" PORT ] [ PATH [ "?" QUERY ]]

POST - http://localhost:8080/address

length: 29 byte(s)

» QUERY PARAMETERS

HeADERs @ |4 Fom~ < » BoDY Text ~
{
Content-" | : | application/json x "cep": "38400-400",
"rua": "Elisa de Freitas"”,
"bairro": "Osvaldo Rezende",
+ Add header &£ Add authorization Tar "cidade": "Uberlandia"

}

Adicione um método na classe para permitir que requisi¢cdes utilizando o método DELETE
possam excluir os dados de um endereco especifico dado o seu cep (por exemplo, utilizando
uma requisicio DELETE ao endereco /address/38400-100). Utilize a annotation
@DeleteMapping.

Para testar os recursos implementados, adicione um arquivo de nome index.html na pasta
src/main/resources/static. Para testar o acesso, digite localhost:8080/index.html no
navegador.

O arquivo deve ter o formuldrio apresentado a seguir. As funcionalidades associadas aos
botdes devem ser implementadas utilizando requisicdes assincronas que acessem as
funcionalidades desenvolvidas nos passos anteriores (deve-se utilizar a APl Fetch com
async/await).

Testando API Restful

CEP

Rua:

Bairro:

Cidade:

| Buscar endereco pelo CEP (GET) |

| Criar novo (POST) |

| Apagar pelo CEP (DELETE) |

| Listar todos os enderecos |

Buscar endereco pelo CEP: quando o usuario digitar o CEP e clicar no botao, os demais dados
do endereco devem ser preenchidos automaticamente. A requisicdo deve utilizar a respectiva
funcionalidade da API;



e Criar novo: os dados preenchidos pelo usuario nos campos do formuldrio devem ser
adicionados ao banco de enderecos da API. Deve-se enviar os dados do formulario no formato
JSON como parte do corpo da requisicao HTTP (veja Mddulo 8, slide 86);

e Apagar pelo CEP: permite ao usuario remover um endereco da base de enderecos da API a
partir do CEP digitado no campo CEP;

e Listar todos os enderecos: todos os enderecos correntemente cadastrados devem ser
listados na pagina HTML logo apods os botdes. Nao € necessario nenhuma formatagao em
especial.

Entrega

Compacte a pasta raiz do projeto e envie pelo Sistema Académico de Aplicacao de Testes (SAAT)
até a data limite indicada pelo professor em sala de aula.

Sobre Eventuais Plagios

Este € um trabalho individual. Os alunos envolvidos em qualquer tipo de plagio, total ou parcial,
seja entre equipes ou de trabalhos de semestres anteriores ou de materiais disponiveis na
Internet (exceto os materiais de aula disponibilizados pelo professor), serdo duramente
penalizados (art. 196 do Regimento Geral da UFU). Todos os alunos envolvidos terao seus
trabalhos anulados e receberdo nota zero.



